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', .LE COMEDIEN “-.. . «. . . LESCAMOTEUR . .¢

Vous avez le pouvoir do laire disparaitre. Avant le débul du
tour de chaque joueur, vous annoncez la disparition d'un
élément de jeu pour toule la durée du tour, Choisissez cel
élément dans la liste ci-dessous ol décrivez les effels de sa
“disparition”, Quand un &lémenl a éle choisi, notez-le, vous ne
pourrez le laire disparaitre a nouveau que lorsque chaque
element de la liste aura été désigné.

A) La Tasse de la Destinée : I'Attaquant effectue ses ducls sur
les planeles de son chaix.

B} Le Cone de I'Hypcrespace : les duels cessenl apres |a
phase 2 {recuperalion d'un pion dans le Trou Nair).

C) Les Pouvairs : aucun Pouvoir ne peut étre utilisé pendant
ce temps (saul celui de |'Escamoteur, bien sur),

D} Le Trou Noir: tous les plons devant aller au Trou Nair
pendant ce tour sonl replacés sur les bases des jouedrs
concemes,

E} Les Alliances : aucun joueur ne peul s'allicr & un autre.

F) Le Talon de Cartes : aucune carte ne peul élre récupérée,
Un Altaquant sans carte passe son tour, un Délenscur sans ’
carte laisse les pions ennemis debarquer sur ses planeles
sans pouvoir réagir,

G) L'Ecar : loules les carles jouées au cours de ce tour sonl
retirees du jeu pour le resle de la pantie.

H) Les Edits : aucun Edil ne peut étre joué,

1)) Les Campromis {*) : aucun:Compromis nc peut étre jous,
"+ * J) Les Attaques [*) : aucune Atlaque ne poul Gétre jouée.

. = (*} Note : un joueur principal d'un duel qui n'a plus en main

- gque des cartes "escamatées” doit les jeler el se refaire imme-
diatement une main de sepl nouvelles carles.

Vous avez le pouvoir de jouer des réles. Au debul de la partie.
an plus de cette Carte de Pouvoir, vous en prenez aulant gu'il
y a de joucurs en présence (vous compris}. Avant chaque duel
dans lequel vous élos impliqué comme Atlaquant ou comme
Delenseur, vous devez annoncer a voix haute lequel de ces
Pouvoirs vous allez uliliser. Vous ne pouvez pas choisir le
~ méme Pouvoir pour deux duels consaculils.
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Histoire 1

Les Comédiens sont originaires de la Nébuleuse du Tréfle.

Cette race instable el cabotine est connue pour toujours

refuser de se présenter sous son vérilable jour aux étrangers.

Elle préfére pluldt se dissimuler derriére des rdles de compo-
. sition, grace auxquels elle espére conquérir I'univers, Ses
* lalents d'aclour sont réputés, et craints, dans toutes les

+ galaxies.
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Histoire :
.« '» Mais qui a escamolé celle histolre ?...
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