Questeur:

/4 Capacités > < Aptitudes > <  €ssences g\

Charme Combat Volonté EEEEEEE
Combativité = Communication Instinct B O
Réflexes . Créativité Sensibilité dlainjs alain
Sens Habilete o e
e e Dan [+ Sensibilité
Vigueur Nature
_ y Saveoir
Capacité (+) Talent [+ Instinct s
G & Tl < Attributs >
~< €xpérience > Aptitude (+) Comp (+) Volonté €quilibre
~ ~— ~— Vie _
_ Volonté | | Instinct | [Séﬂﬁib.J
' - - T Dates >
o S = - Blessures OO 000
L i3 L | Vs 000000000
< Lamses >
Chevaliers : Baleleur <> Juslice <> Pendu <> Maison-dieu <> Lune <
Chimieres : Ermile > Force <> Diable <> Chariol <> Soleil <
Dragons : Jugement <> Tempérence <> Amoureux <> Roue de forlune & Eloile <
< Formies animales > < Talents >
Aigle <> Corbeau <> Ral < Allaguer { »Influencer { > Résisler ¢ >
Cerf <> Faucon <> Renard <> Endurer { J Impressionner{ ) Séduire { >
Chal <> Grand duc <> Salamandre £ Esquiver ¢ > Menlir ¢ ) Norienter ¢
Chauve souris <> Loup <> Sanglier < Forcer { ) Nager { )Surprendre < >
Chien <> QOurs <> Serpent < Grimper ¢ ) Observer ¢ ) Surveiller (@]
< Incarnations > < Dons >
Transform. A > Reconnais. ¢ 2 ¢ 2
Double vue ( 2> Charme ¢ J Hlusion Ky
Empalhie A. ( ) Posses A. ¢ 2Osmose élém.( )
Pouvoir O { 2 Pouvoir L. ¢  Inspiralion (]
Marcheur R ( ) Faiseur de R. ( ) Mailre des R.{ )
< Compétences >
Acrobalies ¢{ ) Comb. lance ( ) Ingénierie ¢ ) Mus. clavecin { ) Tir arc '
Allelage ¢{ > Comb. hache ¢ } Inlendance ¢ ) Navigalion ¢ ) Tir javelot <2
Bonimen! { » Danse ( ) Jeu ¢ ) Occulfisme { ) Tir arbalette [
Bricolage ¢ ) Déguisementl ( > Jonglerie ¢ > Peinture { > Tir arme 4 feu ( )
Chani { ) Discrétlion { ) Légendes { ) Piéges ¢ > Travail bois (¢ 9
Chasse {( ) Dressage ( > Lellres { ) Poésie ( > Travail cuir (o
Comédie {( » Eloquence { > Marchandage { 2 Religion { » Travail pierre )
Comb. couteau  ( } Equilalion { ) Médecine { > Sciences ¢ > Travail tissus ¢ 2
Comb. épée { ) Eliquelle { ) Tlus. lulh { ) Sculplure { » Travail rélal -
Comb. balon { ) Folklore { ) Mus. violon { ) Soins ¢ ) Vol a la tire )
-\ Humanilés ¢ 2 Mus. lambourin ( ) Survie () /’
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Dragons : Jugement <> Tempérence <> Amoureux <> Roue de forlune & Eloile <
< Formies animales > ~< Talents >
Aigle <> Corbeau <> Ral < Allaguer { »Influencer { > Résisler { >
Cerf <> Faucon <> Renard G Endurer { J Impressionner{ ) Séduire { >
Chal <> Grand duc <> Salamandre © Esquiver ¢ > Menlir ¢ > Norienler ¢ >
Chauve souris <> Loup <> Sanglier < Forcer { ) Nager { )Surprendre < >
Chien <> QOurs <> Serpent < Grimper ¢ ) Observer ¢ ) Surveiller (@]
< Incarnations > < Dons >
Transform. A > Reconnais. ¢ 2 ¢ 2
Double vue ( 2> Charme ¢ » Hlusion Ky
Empalhie A. ( ) Posses A. ¢ 2Osmose élém.( )
Pouvoir O { 2 Pouvoir L. ¢ ) Inspiralion (A
Marcheur R ( ) Faiseur de R. ( ) Mailre des R.{ )
< Compétences >
Acrobalies ¢{ ) Comb. lance ( ) Ingénierie ¢ > Mus. clavecin { ) Tir arc '
Allelage { » Comb. hache ¢ } Inlendance ¢ ) Navigalion ¢ ) Tir javelot <2
Bonimen! { » Danse ( ) Jeu ¢ ) Occulfisme { ) Tir arbalette [
Bricolage ( » Déguisementl { > Jonglerie { ) Peinlure { > Tir arme & feu (
Chant { ) Discrélion { > Légendes { ) Piéges ¢ > Travail bois ({0 )
Chasse { ) Dressage ( ) Lellres { ) Poésie { > Travail cuir (o
Comédie { > Eloquence { » Marchandage { 2 Religion { 2 Travail pierre )
Comb. couteau  ( 2 Equilalion ( 2 Meédecine { » Sciences ¢ 2 Travail tissus ¢ 2
Comb. épée { ) Eliquelle { ) Tlus. lulh { ) Sculplure { » Travail rélal (¢ )
Coamb. baton { ) Folklore { » Mus. violon { ) Soins ¢ ) Vol a la tire <o
_\ Humanilés ¢ > Mus. lambourin ( ) Survie () /’
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< Lamses >
Chevaliers : Baleleur <> Juslice <> Pendu <> Maison-dieu <> Lune <
Chimieres : Ermile > Force <> Diable <> Chariol <> Soleil <
Dragons : Jugement <> Tempérence <> Amoureux <> Roue de forlune & Eloile <
< Formics animales > < Talents >
Aigle <> Corbeau <> Ral < Allaguer { »Influencer { > Résisler { >
Cerf <> Faucon <> Renard G Endurer { » Impressionner{ ) Séduire { >
Chal <> Grand duc <> Salamandre £ Esquiver ¢ > Menlir ¢ > Norienler ¢
Chauve souris <> Loup <> Sanglier < Forcer { ) Nager { )Surprendre <
Chien <> Qurs <> Serpent < Grimper ¢ ) Observer ¢ ) Surveiller (@]
< Incarnations > < Dons >
Transform. A > Reconnais. ¢ 2 ¢ 2
Double vue < 2> Charme ¢ > Hlusion K
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Chasse { ) Dressage ( ) Lellres { ) Poésie ( > Travail cuir ("
Comédie { > Eloquence { » Marchandage { 2 Religion { 2 Travail pierre )
Comb. couteau  ( » Equilalion ( 2 Meédecine { » Sciences ¢ 2 Travail tissus ¢ 2
Comb. épée { ) Eliquelle { ) Tlus. lulh { ) Sculplure { » Travail rnélal -
Coamb. baton { ) Folklore { » Mus. violon { ) Soins ¢ ) Vol a la tire <o
_\ Humanilés ¢ 2 Mus. lambourin ( ) Survie () /’
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