Personnage (e
Nom :
Race:
Carriere actuelle : Nom du joueur:
Anciennes carriéres : Meneur de jeu:
w— Campagpne :
Détails personnels €@ | Aunec de campagae: J
Age: Sexe: Mouvement de combat
Couleur des yeux: Taille
Couleur des cheveux: Poids :

Signe astral :

Nbre de freres et sceurs:

[Mouvcmcm][ Charge ][ Course ]

Lieu de naissance:

Signes distinctifs :

Profil de personnage

Profil principal
CC CT F

Int

FM Soc

Total
e
Points d’Armure

Total Actuel )
| D
I Actuel

J
o>

COIES
56-80
Bras Bras
droit gauche
Nom Enc | Groupe | Degits | Portée | Rechargement Attributs ( ] ( ]
16-35 36-55
Jambe Jambe
droite gauche
J 81-90 91-00
Vo N
. . 4
J— e Liste des actions (e
\
LT TS e N
Armure de base Action de base Type Actions avancées Type
TYPC: Points ' Armure ( ] r Attaque rapide complete | Attaque brutale complete
Armure avancée Attaque standard dcm% Attaque prudente compl:ctc
Charge complete | Course complete
Typc: Enc Parties couvertes Pts d'Armure Degainer demi Feinte demi
( J Deésengagement complete | Manceuvre demi
( J Incantation variable | Parade demi
Mouvement demi Posture défensive demi
( J Rechargement variable | Retardement demi
( J Se lever/ Saut complete
monter en selle demi
( ] Utiliser une
compétence variable
u 9 Visée demi j
L e — /\NA L
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Compétences de base

et

M~ ——

(Rappe: s non scquis: Ct./2) Car. Acquis +10% +20% Bonus Total

Canotage F) O O 4

Charisme Soc) O L Q1
) Commandement Soc) OO L O

Commérage Soc) OO OO O

Conduite dattelages ® O O 0

Deéguisement (Soc) O L1 4

Deéplacement silencicux Ag) O OO O

Dissimulation Ag) @ O 4

Equitation Ag) O QO 4

Escalade F QO a 4

Evaluation (nt) O QO Q4

Fouille (t) O QO O

Intimidation F) QO O 4

Jeu (n)y I I L

Marchandage Soc) OO L O

Natation F QO d 4

Perception (nt) O QO Q4

Résistance 2 l'alcool B O O Q4

Soins des animaux Ity O O 4

Survie (nt) QO D\r\j\/\j

N—
%
~~—"
Car. Acquis +10% +20% Bonus Total 4‘

)

L Y N e N e e Nan e e s e e e e e e e e e e an e

[ LI T Ay Ay Ay ) N Oy
[ Iy Iy Ay Ty Iy Ay Ay oy ) Ny iy
(LI I Ay T Ay Ay oy ) N Oy

Talents o
Talents Description et bonus

. Enc. max
Equipement
Obyet Enc. Localisation

%DDDDDDDDDDDDDD

A Couronnes d'or | [ Pistoles dargent | [ Sous de cuivre
rgent

. - Actuel Total
Pts d'expérience
o

| |
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?

rNom du sort:

Ingrédients::

Description :

rNom du sort:

Ingrédients :

Description :

Durée d'incantation

I~

Difficulte Difficulte
Durée d'incantation Durée d'incantation
Nom du sort: Nom du sort:
Ingrédients : Ingrédients :
Description : Difficulté Description : Difficulte
Durée d'incantation Durée d'incantation
G\Iom du sort: B\Iom du sort:
Ingrédients : Ingrédients :
Description : Difficulte Description : Difficulte

Durée d'incantation

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Difficulté

Durée d'incantation

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Difficulte

Durée d'incantation

Nom du sort: Nom du sort:
Ingrédients : Ingrédients :
Description : Difficulté Description : Difficulte
Durée d'incantation Durée d'incantation
E\Iom du sort: E\Tom du sort:
Ingrédients : Ingrédients :
Description : Difficulte Description : Difficulte

Durée d'incantation

~

Durée d'incantation

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Difficulté

Durée d'incantation

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Difficulte

Durée d'incantation

Nom du sort: Nom du sort:
Ingrédients : Ingrédients :
Description : Difficulté Description : Difficulte

Durée d'incantation

~

Durée d'incantation

~

rNom du sort:

Ingrédients :

Description :

Difficulte

Durée d'incantation

~

O0—U0—U0—{Uo—"U0— 00— {U0—00—"00—

FNom du sort:

Ingrédients :

Description :

Difficulte

Durée d'incantation

J0—00— 00— u0—"U0—"00—"{U0—"{00—"{00—
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