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Généralités

Race
:

Alignement
:

Date de création
:


Classe
:





Classe soc.
:

Date de naissance
:


Niveau
:





Religion
:

Mise à jour
:


Niveau perso.
:

Profession
:


Description

Sexe
:

Cheveux
:

Personnalité
:


Âge
:

Yeux
:



Taille
:

Peau
:

Vêtements
:


Poids
:

Spécial
:



Caractéristiques
Points de vie, Classe d'armure, Jets de sauvegarde, …
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Capacités raciales
Capacités de classes




Compétences 
(* La pénalité d'armure s'applique au jet de compétence) (** -1 / 2,5 kg d'équipement transporté) (P Psioniques uniquement)

CC

COMPÉTENCE

MOD
MOD
DEG
MOD



(CARA. ASSOCIÉE)

CMP
CAR
MAÎ
DIV

C o m p é t e n c e s   i n n é e s



Artisanat (
)
  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Artisanat (
)
  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]



Artisanat (
)
  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Artisanat (
)
  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]



Bluff

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Concentration

 (con)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Contrefaçon

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Déguisement

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Déplac. silencieux *

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Détection

 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Diplomatie

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Discrétion *

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Equilibre *

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Equitation

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Escalade *

 (for)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Estimation

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Evasion *

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Fouille

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Intimidation

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Maîtrise des cordes

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]
CC

COMPÉTENCE

MOD
MOD
DEG
MOD



(CARA. ASSOCIÉE)

CMP
CAR
MAÎ
DIV



Natation **

 (for)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Perception auditive

 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Premiers secours

 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Psychologie

 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Renseignements

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Représ° (
)
 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Représ° (
)
 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Représ° (
)
 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Saut *

 (for)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Survie

 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Vision éloignée P

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]
C o m p é t e n c e s   n o n   i n n é e s



Acrobaties *

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Art de la magie

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Art psi

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Autohypnose P

 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Conn. (mystères) 

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Conn. (nature) 

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]
CC

COMPÉTENCE

MOD
MOD
DEG
MOD



(CARA. ASSOCIÉE)

CMP
CAR
MAÎ
DIV



Conn. (religion) 

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Conn. (
)
  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Conn. (
)
  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Conn. (
)
  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Crochetage

 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Décryptage

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]



Désamor./sabotage

  (int)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Dressage

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]



Escamotage *
 (dex)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Langue

    (-)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Profess° (
)
 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Profess° (
)
 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Profess° (
)
 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Profess° (
)
 (sag)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Stabilisation P

 (con)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Util. obj. magiques

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]


Util. obj. psioniques

 (cha)
[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]





[ 
] =
[ 
] +
[ 
] +
[ 
]

Pouvoirs spéciaux / Dons
Langues


CAMPAGNE

Auto. :




Bonus :




Combat























Notes sur l'armement

Équipement, Richesses, Provisions

JS sorts









Background

Terre natale

Famille
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)

()




Compagnons
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Aventures

Notes diverses




Possessions a domicile



Équipement	Prix	Poids


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			








Nom du personnage	Joueur :		








DÉS DE VIE





CARACT.





BLESSURES / PV ACTUELS





DÉGÂTS TEMPORAIRES





TOTAL





MODIF.


TEMP.





VALEUR


TEMP.





VALEUR





MODIF.





























PV


























FOR













































































10





CA





Dos





Contact























DEX








+





+





+





+





+





+





=





RÉDUCTION�DES DÉGÂTS





MODIF.


PARADE





MODIF.


ESQUIVE





MODIF.


TAILLE





ARMURE


NATURELLE





MODIF.


DIVERS





BONUS


BOUCLIER





 Dos : sans bonus d'esquive (Dex et autres) ni bouclier - Contact : esquive (Dex et autres) et parade (protection et autres) uniquement





JETS DE


SAUVEGARDE
































CON








MODIF.


MAGIQUE





MODIFICATEURS


PARTICULIERS





TOTAL





BASE





MODIF.


CARA.





MODIF.


DIVERS





MODIF.


TEMP.











+





+





+





+





=









































Réflexes


(dextérité)
































INT














Vigueur


(constitution)






























































SAG








+





+





+





+





=





Volonté


(sagesse)




































































CHA








+





+





+





+





=





ÉCHEC


DES SORTS











Vitesse


de déplacement











CATÉGORIE DE TAILLE

















PÉNALITÉ


D'ARMURE








CHARGE


INTERMÉDIAIRE








kgs





CHARGE


LÉGÈRE








kgs





POIDS


TRANSPORTÉ








kgs





POINTS D'EXPÉRIENCE











TIRER OU


POUSSER


5x CHARGE MAX








kgs





SOULEVER


2x CHARGE MAX








kgs





PORTER À


BOUT DE BRAS


CHARGE MAX








kgs





BONUS BASE


À L'ATTAQUE





TOTAL





MODIF.


FOR





MODIF.


DIVERS





TOTAL























+





=





MODIF.


DEX























Bonus d'attaque au


corps à corps





Initiative


modificateur





=











+





MODIF.


DIVERS











+





MODIF.


TAILLE











+





MODIF.


TEMP.





+











+











+











+











=





+























Bonus d'attaque à


distance





Bonus de base


à l'attaque





BONUS BASE


À L'ATTAQUE





MODIF.


TEMP.





MODIF.


DIVERS





MODIF.


TAILLE





MODIF.


DEX





TOTAL














POINTS


PSI

















MODIF.


AU DD











Richesses


Type			Nombre		Valeur (Po)





P cuivre	(1/100 Po)	:				


P argent	(1/10 Po)	:				


P electrum	(1/2 Po)	:				


P or		:				


P platine	(5 Po)	:				


Gemmes		:				


Joyaux		:				


Autres		:				





Total (Po)		:				





Provisions


	


	


	


	


	


	


	


	


	





NIV.





DD


DU JS





DD


DU JS





0





3è

















4è





2è





6è





8è























1er





5è





9è





























7è





NIV.





RÉSISTANCE


À LA MAGIE











Équipement de reserve


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	





Armement de reserve


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	





Notes annexes	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	





Domicile et seigneur








Richesses


Type			Nombre		Valeur (Po)





P cuivre	(1/100 Po)	:				


P argent	(1/10 Po)	:				


P electrum	(1/2 Po)	:				


P or		:				


P platine	(5 Po)	:				


Gemmes		:				


Joyaux		:				


Autres		:				





Total (Po)		:				





Objets magiques de reserve


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	





































































































Munitions











Bonus attaque





Arme



































Spécial





Taille





Type

















Spécial





Poids





Poids





Portée









































Spécial





Taille





Type





Poids





Portée





























Critique





Dégâts





Bonus attaque





Arme











Vit. déplac.





Objets magiques





		


	Bandeau						


		


	Lunettes						


		





		


	Cape						


		


	Amulette						


		





		


	Robe						


		


	Gilet						


		


	Ceinture						


		





		


	Bracelets						


		


	Gants						


		


	Anneau						


		


	Anneau						


		





		


	Bottes						


		














Vision





Échec sorts














Jets de sauvegarde contre les sorts











Mod. Initiative











Pénalité arm.


























Critique





Dégâts





Bonus attaque





Arme











Spécial





Échec sorts





























Pénalité armure





Poids

















SPÉCIAL





Taille





Bonus CA





Autres Protections























Type











Mod. Initiative











Poids











Mod. Initiative











Degrés max			/	





Bonus DEX max





Bonus CA





Type





Armure / Obj. protec.























Portée





























Critique





Pénalité armure





Poids





Bonus CA





Bouclier / Obj. protec.











Dégâts





Bonus attaque











Arme





























Spécial











Spécial





Taille





Échec sorts





Type





Poids





Portée





























Critique

















Dégâts











Mod. Initiative

















CHANCE


DE RATER








CHARGE


LOURDE








kgs





Modificateur d'initiative : règle optionnelle modifiant l'initiative selon l'arme utilisée (généralement,


±4 par catégorie de taille, exemple +4 pour une épée courte utilisée par un personnage de taille M)





+











BONUS


ARMURE





+





Mod. cara.	:	1 -5  2-3 -4  4-5 -3  6-7 -2  8-9 -1  10-11 0  12-13 +1  14-15 +2  16-17 +3  18-19 +4  20-21 +5  22-23 +6  24-25 +7  26-27 +8  28-29 +9














