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A.MAJEUR (Bateleur)
A.MAJEUR (Papesse
A.MAJEUR (Impératrice)
A.MAJEUR (Empereur)
A.MAJEUR (Pape)
A.MAJEUR (Amoureux)
A.MAJEUR (Chariot) HISTOIRE INVISIBLE
A.MAJEUR (Justice) (Nouveaux Mondes)
A.MAJEUR (Ermite) HISTOIRE INVISIBLE
A.MAJEUR (Roue de Fortune (Révélation)
A.MAJEUR (Force) LANGUE [{
A.MAJEUR (Pendu)
Arcane-sans-Nom
A.MAJEUR (Tempérance)
A.MAJEUR (Diable)
A.MAJEUR (Maison-Dieu)
A.MAJEUR (Etoile)
A.MAJEUR (Lune)
A.MAJEUR (Soleil)

HISTOIRE INVISIBLE

(Compacts secrets)
HISTOIRE INVISIBLE
(Hermétisme)

HISTOIRE INVISIBLE

(Guerres secrétes)

ARMES (D’épaule)
ARMES (De mélée)
ARMES (De poing)
ARMES (De trait)
ARMES (Lourdes)
ART (Architecture)
ART (Chant)

ART (Comédie

ART (Danse)

ART (Peinture)

ART (littérature)
ART (Musique)

ART (Photographie)
ART (Sculpture)
ARTS MARTIAUX
CONN. (Administration)
CONN. (Géographie)
CONN. (Histoire)
CONN. (Psychologie)

LANCER

PASSE-PASSE
PILOTER[{

PILOTER{
RECHERCHE D’INFO.
RITUELS

SAVOIR FAIRE (Bricolage)
SAVOIR FAIRE
SAVOIR FAIRE
SAVOIR FAIRE
SAVOIR FAIRE
SAVOIR FAIRE [{
SCIENCES (Biologie)
SCIENCES (Electronique)
SCIENCES (Math.)
SCIENCES (Phys./Chimie)
SCIENCES (Soins)
SCIENCES [
SPORTS (Acrobatie)
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LANGUE
LANGUE[{
PLANS SUBTILS (Akasha)
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| cCONN.[i ) SPORTS (Athlétisme A.MAJEUR (Jugement) PLANS SUBTILS (A.-Terres)

| CONN. ) A.MAJEUR (Monde)
| CONN. ) A.MAJEUR (Mat)
| _CONN. [t ) | SURVIE [ ) A.MINEUR (Baton)
| CONN.[ ) | SURVIE [ ) A.MINEUR (Coupe)
| CONN. ) A.MINEUR (Denier)
| USAGES ) A.MINEUR (Epée) SC.OCCULTES (Nécromancie)

| _EQUITATION[ ) | _USAGES ) ESOTERISME
| _EQUITATION( ) | USAGES ) HISTOIRE INVISIBLE | ;
| _USAGES( ) (Guerres élémentaires) |

(**)Tous les simulacres ont Langue (Langue natale) & Compagnon. Cette Compétence s utilise avec le niveau d'Intelligent ou de Séduisant. Immortel : simulacre expérience

ARMES : ARMURES :
NOM  PREC. MEURL. DEGATS CHARG. FORI DISSIM. PORT. | NOM BONUS D’ARMURE ENC.

VEHICULES :
NOM MANIA. ACC.m/0 V. MAX.an/0 V. MAX.(Km/H) RES. ARM.
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Peu Assez Blessé Tres Mort
Blessé Blessé Blessé




