Confrontation
FORce + DEXtérité
Acrobatie
Armes d’épaule
Armes de poing
Arts martiaux
Athlétisme
Bagarre
Couteau
Equitation
Escalade
Escrime

Esquive

Jet

Mélée

Nager

Tir

Savoirs

INTelligence + EDUcation
Architecture
Astronomie

Droit

Géographie

Gestion

Histoire

Humanités
Informatique
Mathématiques
Médecine

Mythes & légendes
Navigation
Physique/Chimie
S’informer

Sciences de 'lhomme

Sciences naturelles

Adaptation

CONistitution + INTelligence

Découvrir

Orientation
Pister

Survie
Vigilance
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Colonne Inc.: total des scores des précédentes
incarnations (la petite case peut servir a noter le numéro

du dernier simulacre).

Colonne Sim.: valeurs du simulacre actue! (non modifiées

par les méta-caractéristiques).

Colonne Nep.: somme de la valeur de la colonne Inc.

et de la base du simulacre.

Société
INTelligence + CHArisme
Baratin

+ Il

Corruption

Débrouillardise

Eloquence
Empathie

Négoce

Politique

Usages ;
Arts 5
INTelligence + CHArisme
Chant ‘

——
Inc. |

[ %

——

*

Comeédie

Danse

Instruments

Littérature

Musique

Peinture

Sculpture

Audiovisuel

Bricolage

Conduire

Déguisement

Electronique

Falsification
Mécanique

Premiers secours

Sécurité
Discrétion
DEXtérité x 2

Filature

Pickpocket
Se cacher

Silencieux

lInc.[[sim/|[Nep] Traditions

pas de base
Akasha
Alchimie vulgaire

Analogie
Arcanes majeurs

Astrologie
Bohémiens
Cryptographie
Esotérisme
Francs-magons
Histoire invisible
Kabbale vulgaire
Magie vulgaire
Mystéres
Parapsychologie
Religion

Rituels

Rose + Croix
Selenim
Synarchie
Tarologie
Templiers
Théologie

Langues

pas de base
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