
ATTRIBUTSATTRIBUTSATTRIBUTSATTRIBUTS  

Nom du joueur :  Indices Niveau Dés  
Nom du personnage : Dextérité    
Discipline : Cercle :  Force    
Race : Age :  Endurance    
Cheveux : Yeux :  Perception    
Taille : Poids : Sexe : Volonté    
Signes particuliers : Charisme    

CACACACARACTERISTIQUES  SECONDAIRESRACTERISTIQUES  SECONDAIRESRACTERISTIQUES  SECONDAIRESRACTERISTIQUES  SECONDAIRES  KARMAKARMAKARMAKARMA  

DéfenseDéfenseDéfenseDéfense  ProtectionProtectionProtectionProtection  InitiativeInitiativeInitiativeInitiative  Points. disponibles
Magique Physique Social Physique Mystique Niveau de DEX  Maximum  

Mod. armure  Coût  

DéplacementDéplacementDéplacementDéplacement Course : Combat Niveau final  
ForceForceForceForce  Transport : Levage : Dés d’action  

Dé d’action  

TALENTSTALENTSTALENTSTALENTS  

talent Page Rang Attribut Niveau Dés d’action Discipline Karma Action Fatigue 

ETAT DE SANTEETAT DE SANTEETAT DE SANTEETAT DE SANTE  ARMESARMESARMESARMES  

Points de vie          Portée 
Seuil de blessure  
grave 

 Nom Dégâts 
de l’arme

Niveau de
force 

Dégâts 
totaux

Dés de dégâts C M L 

Seuil d’inconscience          
Jets de récupération
Dés de récupération          

DOMMAGESDOMMAGESDOMMAGESDOMMAGES  

Magie du sang : DES D’ACTION PAR NIVEAUDES D’ACTION PAR NIVEAUDES D’ACTION PAR NIVEAUDES D’ACTION PAR NIVEAU  

NiveauDés  Niveau Dés  Niveau Dés  Niveau Dés Blessures : 
1 d4-2 7 d12 13 d12+d10 19 d20+2d6 

Fatigues : 2 d4-1 8 2d6 14 d20+d4 20 d20+d8+d6 

BLESSURES GRAVESBLESSURES GRAVESBLESSURES GRAVESBLESSURES GRAVES  3 d4 9 d8+d6 15 d20+d6 21 d20+d10+d6 

- 1 4 d6 10 d10+d6 16 d20+d8 22 d20+d10+d8 
5 d8 11 d10+d8 17 d20+d10 23 d20+2d10 Malus = 

6 d10 12 2d10 18 d20+d12 24 d20+d12+d10



COMPETENCES artisanales COMPETENCES artisanales COMPETENCES artisanales COMPETENCES artisanales, artistique et générales, artistique et générales, artistique et générales, artistique et générales  Langages Langages Langages Langages  points de légende et de dévotion points de légende et de dévotion points de légende et de dévotion points de légende et de dévotion

compétence rang attribut niveau dés d’action langue parlé lu courant 

total 

statut légendaire : 
points de dévotion : 

armures et boucliers armures et boucliers armures et boucliers armures et boucliers  

protection 
type physique mystique

Tours d’adeptes Tours d’adeptes Tours d’adeptes Tours d’adeptes  

facultés raciales facultés raciales facultés raciales facultés raciales  

tissage de liens tissage de liens tissage de liens tissage de liens  Charme de sang Charme de sang Charme de sang Charme de sang  Argents Argents Argents Argents  

cible rang type Pts sang/ rupt. trame bronze 1/10  
argentargentargentargent  1
or 10  
Tour throalTour throalTour throalTour throal  100  
Eau ou terre 100  
CourCourCourCouronne throalonne throalonne throalonne throal  1.000  
Feu ou air 1.000  
orichalque 10.000

EQUIPEMENTS EQUIPEMENTS EQUIPEMENTS EQUIPEMENTS  

description poids description poids 

NOTES NOTES NOTES NOTES  PORTRAIT PORTRAIT PORTRAIT PORTRAIT  


