
Méta-Caractéristiques Nom

Symbole Bonus Caractéristique Jet Action (Car x2) Métamorphe

Ka - KA Vision KA (ka x3) Aspect Métamorphose Points

Feu 0 FORCE effort Tête :

Terre 0 CONSTITUTION résistance Mains :

Air 0 INTELLIGENCE idée Peau :

Eau 0 DEXTERITE agilité Odeur :

Lune 0 CHARISME persuasion Voix :

Stase Pentacle des KA-Eléments Etat de santé

Epoque

Feu
Description Indemne

Choqué

-10% passe suivante

Champs Magiques Air Légèrement blessé

  Feu (     )
-20% / -

  Terre (     ) Blessé

  Air (     ) Terre -30% / -10%

  Eau (     ) Gravement blessé

  Lune (     )
-50% / -20%

Cycles Basaltiques Incapacité

  Feu
-80% / -30%

  Terre Mortellement blessé

  Air Eau KO /-50%

  Eau Lune Protection

  Lune niv

Eveils passés

Epoque & Lieu Vécu Culture Sapience Pot   Notes Diverses

(vécu x3) mnemos

 -

 -

 -

 -

 -

Simulacre KA Soleil Sexe Age ans

Force Proches

Constitution Profession

Intelligence Revenus 0 € / mois

Dextérité

Charisme

Education Culture XXè Siècle 0%

Niv. Social Opportunité 0%

NEPHILIM
En ces temps là, quand les hommes se multipliaient après qu'Adam eût quitté le paradis : les Nephilim marchaient sur la terre (bible : génèse 6)

Possessions :

Notes diverses :



Nom
Metamorphe

Incarnations passées
Incarnation Période Incarnation Période Incarnation Période

Confrontation Nep Sim Société Nep Sim Tradition Nep Sim

(Force + Dextérité) (Intelligence + Charisme) 0

Acrobatie Baratin Akasha

Armes d'épaule Corruption Alchimie

Armes de poing Débrouillardise Analogie

Arts martiaux Eloquence Archéologie

Athlétisme Empathie Astrologie

Bagarre Négoce Bohémiens

Couteau Politique Cartomancie

Equitation Séduction Cryptographie

Escalade Usages Dracomachie

Escrime DraKaon

Esquive Arts Nep Sim Esotérisme

Jet (Intelligence) Franc-maçons

Katana Chant Histoire Invisible

Mélée Coiffure Kabbale

Nager Comédie Kabbale Noire

Plongée Danse Magie

Tir Dessin Mystères

Instrument : Parapsychologie

Savoir Nep Sim  - Rituels

(Intelligence x2)  - Rose + Croix

Agronomie  - Selenim

Architecture  - Synarchie

Architecture (navale) Tarologie

Astronomie Literrature Templiers

Droit Musique Théologie

Géographie Peinture Thalatoï

Histoire Poésie Titanides Ouraniens

Humanités Sculpture Maîtres Pragmatiques

Informatique Religion :

Mathématiques Techniques Nep Sim  - 

Médecine (Intelligence + Dextérité)  - 

Mythes et Légendes Artisanat :  - 

Navigation  -  - 

Physique / Chimie  -  - 

S'informer  -  - 

Sciences de l'Homme  -  - 

Sciences naturelles  -  - 

Stratégie Audiovisuel  - 

Bricolage Langues Nep Sim

Conduite : 0

Adaptation Nep Sim  - L&E :

(Constitution + Intelligence)  -  -

Découvrir  -  -

Orientation  -  -

Pister Cuisine  -

Survie Déguisement  -

Vigilance Electronique  -

Elevage  -

Discrétion Nep Sim Falsification  -

(Dextérité x2) Gestion   Parler :

Filature Gravure   -

Observer Mécanique   -

Pickpocket Premiers secours   -

Se cacher Sécurité   -

Silencieux Thanopraxie Primitive   -

Technique des champs   -

  -

  -

Compétences



Nom

Métamorphe

Magie Kabbale Alchimie

 Basse Magie 0  Sceaux  Oeuvre au Noir
(Base 20% + 5% /cycle basaltique)

 Haute Magie  Pentacles  Oeuvre au Blanc

 Grand Secret  Clés  Grand Oeuvre

   

 

Sortilèges Invocations Formules

Athanor Titre
Feu      (        )  Description : Titre : 

Air      (        )  

Terre      (        )  

Eau      (        )  Potentiel de Lune Noire

Lune      (        )  KHAIBA

Feuille Occulte



Nom

Métamorphe

Notes diverses de Sapience

Ephémeride de la semaine / Correspondances zodiacales
Jour Planète Champs Bonus Neutre Malus Signe / Dates Signe / Dates

Lundi Lune Lune Lune Eau - Terre Feu - Air      Cancer      Verseau

22 juin - 22 juillet 20 janvier - 18 février

Mardi Mars Feu Feu Air - Terre Lune - Eau      Bélier      Scorpion

21 mars - 20 avril 23 octobre - 21 novembre

Mercredi Mercure Eau Eau Lune - Air Feu - Terre      Gémeaux      Vierge

21 mai - 21 juin 23 août - 22 septembre

Jeudi Jupiter Air Air Feu - Eau Lune - Terre      Sagittaire      Poissons

22 novembre - 20 décembre 19 février - 20 mars

Vendredi Vénus Terre Terre Feu - Lune Eau - Air      Taureau      Balance

21 avril - 20 mai 22 septembre - 22 octobre

Samedi Saturne Orichalque Aucun Aucun Tous Capricorne

21 décembre - 19 janvier

Dimanche Soleil Soleil Variable Variable Variable Lion

23 juillet - 22 août

Notes diverses / Formes des focus

Focus de Sortilèges Focus d'Invocations Focus de Formules

Feuille Occulte



Arcanes Majeures Nep Sim

0

Le Mat (0)  

Le Bateleur (01)  

La Papesse (02)  

L'Impératrice (03)  

L'Empereur (04)  

Le Pape (05)  

L'Amoureux (06)  

Le Chariot (07)  

La Justice (08)  

L'Ermite (09)  

La Fortune (10)  

La Force (11)  

Le Pendu (12)  

La Mort (13)  

la Tempérance (14)  

Le Diable (15)  

La Maison Dieu (16)  

L'Etoile (17)  

La Lune (18)  

Le Soleil (19)  

Le Jugement (20)

Le Monde (21)

Arcanes Mineures Nep Sim

0  

L'Arcane de l'Epée

Les Mystères

L'Arcane de la Coupe

Les Roses + Croix

L'Arcane des Deiers

La Synarchie

L'Arcane du Bâton

Les Templiers

Les Autres Factions Nep Sim

0

ArKaNa de la Roue Céleste

Axe d’Airain

Bianética

Culte de Lilith

Culte du Dragon

Culte du Sang

Daoine Sidh

Exilés

Grands Initiés

L’Hermetic Order of Golden Dawn

La Compagnie Hermétique

La Confrérie des Poursuivants

Les Chevaliers Frères Initiés de l’Asie

Les Illuminés de Bavière

Les Prêtres du Parjure

Les Titans

Ligue d’Acier

Microserf

Pérégrins d’Entremonde

Pelasges

Secte de la Rota

Serviteurs d’Eris

Thulé Bruderschaft

Adoption par une Arcane Majeure

Divers (Adoption)

Divers

Les Arcanes
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