PARANOIA Feuille de Personnage

CS: (IR) Ro Or

Attributs Capacités Arme

Nom:

Joueur:

Ja Ve BI

Agileté Basique |

In Vi

(UV) Service:

Habileté

Type N°Dommage Distance Expérimental ?

Force Capacitédetransport
Bonus de Dommage

Endurance Habileté Basique

Agilité Habileté Basique

Dextérité Habileté Basique

Perception Habileté Basique

Cinisme Habileté Basique

Taent Habileté Basique

Pouvoir Mutant Armure:

Dextérité Basique

Perception Basique

Habilités

Mélée

Epée énergétique

Matrague

Armes blanches

Grenade

Neurofouet

Cinisme Basique

Charl

Trom
Falsif
Interr

Intim|

Fausse logique

Adulation

atanerie

perie

ication

ogatoire

idation

Oratoire

Psychologie
Suggestion

Armes de terrain

Armes énergétiques

Armesdefeu

Armes laser

Atrtillerie

Avrtillerie de terrain

Artilleries de missiles

Talent mécanique

Automécanique

® Aéroglisseur

® Automobile

®Hélicoptere

®Chenille

@ Volbot

Robotique
®Botjet Condor

®Docbhot

®Botplongeur

o Utilibot

@\ autour

® Transbot

®|ngenierie de Systémes

Analyses de données

Biochimiothérapie

Recherche de données

Démoalition

Ingénierie éectronique
Ingénierie génétique

Ingénierie mécanique
Ingénierie chimique

Médecine

Séeurité

Secret

Survie

Surveillance
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Paranoia Feuille de Personnage

(Ce coté de lafeuille doit rester secret sous peine d'exécution sommaire)

Nom: Joueur:
Société Secréte: Niveau:

Pouvoir Mutant:

Etat de Santé Crédits Equipe

Notes






